¢ Tienes una idea brillante?

Sigue el recorrido hasta conseguir
publicar tu invento. El camino

de la cienciay la tecnologia no es
facil, pero no debes rendirte.
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La carrera de los invento

N

REGLAS DEL JUEGO:

Necesitaras un dado, lapiz, gomay 4 peones.

Todos los jugadores proponen una innovacion o invento original.
Comienza la partida el jugador que saque el numero mas alto.
Quien caiga primero en cada casilla de invento, gana un punto de patente.
Cada respuesta correcta suma un punto de sabiduria.

Investigas

un método mas
ecologico para
producir tu invento

Suma 1 punto

de sabiduria El primer jugador en alcanzar la meta recibe 4 puntos, el segundo 3,
. eltercero 2 y el ultimo recibe 1 punto.
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¢Como se descubrio
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